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The SOLID Design Principles 
 

• Single Responsibility Principle (SRP) 

• Open-Closed Principle (OCP) 

• Liskov Substitution Principle (LSP) 

• Interface Segregation Principle (ISP) 

 • Dependency Inversion Principle (DIP) 

 

 

 

 

 



شده برای حل مشکلات  ای از راهکارهای استاندارد و اثباتمجموعه (Design Patterns) الگوهای طراحی

شوند، بلکه ارتباط بین اجزای افزار هستند. این الگوها نه تنها باعث افزایش کیفیت کد میمتداول در طراحی نرم

کند  کمک میدهندگان  کارگیری الگوهای طراحی به توسعهکنند. یادگیری و بهمختلف سیستم را نیز تسهیل می

 :تا کدی تولید کنند که

 .راحتی قابل تغییر و توسعه باشد به •

 .از تکرار کد جلوگیری کند  •

 .پذیری سیستم را افزایش دهد انعطاف •

ترین این اصول،  افزار را بشناسیم. یکی از مهمای طراحی نرمبرای درک بهتر الگوهای طراحی، ابتدا باید اصول پایه

 . است SOLID   نامای از مفاهیم به مجموعه

 SOLID   اصول 

 شد: ل می باپنج اصکه شامل  هستند  افزار پایه و اساس طراحی خوب نرم SOLID اصول

هر کلاس باید تنها یک وظیفه   :(Single Responsibility Principle - SRP) اصل مسئولیت واحد  -1

 .داشته باشد و تنها یک دلیل برای تغییر آن وجود داشته باشد 

ها و توابع باید برای توسعه باز اما برای کلاس :(Open-Closed Principle - OCP) بسته- اصل باز -2

 .تغییر بسته باشند 

باید  کلاس :(Liskov Substitution Principle - LSP) اصل جایگزینی لیسکوف  -3 فرزند  های 

 .بتوانند جایگزین کلاس والد شوند بدون اینکه رفتار سیستم مختل شود

ای طراحی  ها باید به گونهرابط :(Interface Segregation Principle - ISP) هااصل تفکیک رابط  -4

 .ها فقط شامل موارد مورد نیاز باشدسازی آنشوند که پیاده

های سطح بالا  کلاس :(Dependency Inversion Principle - DIP) ابستگیاصل وارونگی و  -5

 .نباید به جزئیات وابسته باشند، بلکه باید به انتزاعات وابسته شوند 

 

 



1- Single Responsibility Principle 

 

ای در طراحی  یکی از اصول پایه (Single Responsibility Principle - SRP) اصل مسئولیت واحد

 :گوید گرایی است که میشی

 ".هر کلاس فقط باید یک وظیفه داشته باشد و تنها یک دلیل برای تغییر آن وجود داشته باشد "

 : در این متن، اصل مسئولیت واحد با یک مثال ساده و کاربردی توضیح داده شده است 

 

 (Journal) مثال: دفترچه یادداشت

های شخصی طراحی کنید. این کلاس به صورت زیر  ای نگهداری یادداشتخواهید یک کلاس برفرض کنید می

 : شودشروع می

 

 

 : ها استاش مدیریت یادداشتاین کلاس وظیفه

 (AddEntry) هاافزودن یادداشت •

 (RemoveEntry) ها حذف یادداشت •

 دهد.  تا اینجا کلاس وظیفه خودش را به درستی انجام می

 



 : توانیم از آن استفاده کنیمحالا می

 

 

 

 : توانیم از آن استفاده کنیمحالا می

 

 خواهد آمد؟ بوجود  مشکل  چه  

اضافه   Journal   به کلاسرا    تد مفرض کنید تصمیم بگیرید که دفترچه را در یک فایل ذخیره کنید. اگر این  

 : کنید، کدی شبیه به این خواهید داشت 

 



 

 : دو وظیفه متفاوت دارد  Journal  ، زیرا حالا کلاسکندمسئولیت واحد را نقض می  اصل این کار

 . ها )مسئولیت اصلی( نگهداری و مدیریت یادداشت -1

 . ها در فایل )مسئولیتی اضافی(سازی دادهذخیره -2

بری ذخیره  ها را در فضای اسازی را تغییر دهید )مثلاً بخواهید یادداشتمشکل اینجاست که اگر بعداً روش ذخیره

 . کند انجام دهید. این موضوع کدی شکننده و پیچیده ایجاد می  Journal کنید(، باید تغییرات زیادی در کلاس

 ها حل: جداسازی مسئولیتراه

   توانید یک کلاس جدید به نامجدا کنید. می   Journal  را از کلاس سازیذخیره  ، باید SRP برای رعایت اصل

PersistenceManager بسازید : 

 

 :حالا

 . ها است فقط مسئول مدیریت یادداشت Journal  کلاس •

 . ها استسازی دادهمسئول ذخیره  PersistenceManager کلاس •

 .  شود پذیر است و تغییرات مربوط به هر وظیفه در کلاس مرتبط خودش انجام میاین طراحی انعطاف

 



 مفاهیم تکمیلی 

، شیء خدا است. این شیء، کلاسی  SRP یک مثال افراطی از نقض اصل : (God Object)  شیء خدا .1

شود.  فهم میکند همه کارها را انجام دهد و در نتیجه بسیار بزرگ، پیچیده و سختاست که تلاش می

 .شوددر آن باعث خطاهای غیرمنتظره می  کار با چنین کلاسی سخت است و تغییرات

 

های مختلف  اگر کدی دارید که نیازمند تغییرات کوچک و مکرر در بخش :(Code Smell)  بوی بد کد  .2

 .است که طراحی شما مشکل دارد (Code Smell) است، این معمولاً یک نشانه

 

 گیری نتیجه

 . داشته باشد یک وظیفه مشخص کند که هر کلاس باید فقطتاکید می SRP اصل •

داده • مدیریت  )مانند  وظایف  ذخیرهجداسازی  و  میها  باعث  فهمسازی(  قابل  تمیزتر،  کد  و  شود  تر 

 . پذیرتر شود نگهداری

افزاری  های نرمتوانید از پیچیدگی و خطاهای احتمالی جلوگیری کنید و سیستمبا استفاده از این اصل، می •

 . پذیرتری بسازید پایدارتر و انعطاف

 

 


